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RESUMO

O presente trabalho objetiva, através de referenciais bibliograficos e de uma pesquisa de
cunho qualitativo, discutir a metodologia de ensino da educacdo a distancia e sua
aplicabilidade para o desenvolvimento do material de avaliacdo pratica, explorando
referenciais tedricos da area da modalidade a distancia e da metodologia do ensino em design
— ouvindo ainda as percep¢des que os académicos tém sobre esse tipo de método avaliativo
envolvendo teméticas como; tempo para o0 desenvolvimento da atividade, estruturacéo,
aplicacdo da metodologia em design, e a forma como a atividade é elaborada e
disponibilizadas para os discentes.
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TEACHING OF APPLIED TO DESIGN EVALUATION MATERIAL EDUCATION
PRACTICE LEARNING DISTANCE

ABSTRACT

This study aims, through bibliographic references and a qualitative research, discuss the
methodology of teaching distance education and its applicability to the development of
practical assessment material, exploring theoretical frameworks in the area of the distance
mode and methodology education in design - still listening perceptions that academics have
on this type of evaluation method involving topics such as; time for the development of the
activity, structure, application of the methodology in design, and how the activity is prepared
and made available to the students.

Keywords: Distance education; Design methodology; Evaluative practice.

! Mestrando em gestdo do conhecimento nas organizagdes, especialista em EaD e novas tecnologias e bacharel em Moda,

atua como tutor pedagdgico e professor conteudista do ensino a distancia. Na area de pesquisa investiga a EaD e 0 processo

de ensino aprendizagem, subjetividade e metodologia criativa em EaD e Comportamento de Moda.
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1 INTRODUCAO

A educacdo a distancia possui multiplas facetas que percorrem os caminhos existentes
para que o ensino-aprendizagem aconteca. Aliado a esse carater da EaD, o design encontra
um ambiente favoravel para se instalar e aplicar sua metodologia de forma que ela seja
adequada e satisfatoria para a realidade na qual sera estudada. Dessa forma, unir a modalidade
a distancia ao sistema de ensino em design pode proporcionar em um conhecimento conciso e
assertivo gracas ao desenvolvimento de um esquema de avaliacdo que tem como primazia
explorar a teoria aplicada, a priori, como pratica em potencial.

Diante desses questionamentos surge a elaboracdo do material avaliativo de
aprendizagem pratica que executa todas essas caracteristicas apresentadas e ajuda no
desenvolvimento do conhecimento profissional de todos os alunos. Essas premissas balizadas
por tedricos da area da modalidade EaD e da metodologia em design, serdo constatadas
através de uma pesquisa qualitativa embasada por autores como Rodrigues (2015) e Mattar
(2017), onde foram entrevistados alunos dos cursos de design de uma universidade do
noroeste paranaense, e que tem como objetivo coletar as impressdes desses alunos a respeito
das atividades praticas e difundi-las com a teoria, possibilitando analises e afericdes sobre o
desempenho desse método avaliativo.

2 METODO

Para o desenvolvimento das discussGes tedricas do presente trabalho buscou-se
embasamento na pesquisa quantitativa e qualitativa. Sobre a pesquisa qualitativa, Rodrigues
(2015, p.95) orienta que ela tem como principio proporcionar visdo e compreensdo mais
adequadas do problema, explorando ainda com ideias pré-concebidas sobre o resultado da
investigacao, além de trabalhar com uma amostragem pequena. J& a pesquisa quantitativa dara
enfoque a questionamentos como faixa etaria dos participantes e o tempo médio gasto para o

desenvolvimento das atividades praticas.
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O intento da pesquisa foi analisar as percep¢des que os alunos de design da

modalidade EAD de uma universidade situada noroeste paranaense — design de moda e
interiores — tem sobre o material avaliativo de aprendizagem pratica, procurando descobrir 0s
prés e os contras da experiéncia dos discentes com esse método avaliativo. Portanto, foram
entrevistados 16 (dezesseis) alunos dos cursos de design de moda e interiores da modalidade
EaD durante o més de marco de 2018 por meio de um questionério online, utilizando o google
forms como plataforma. As questdes discursivas, no total de 6 (seis), foram elaboradas
considerando os critérios, acepcOes, niveis de dificuldade, formulacdo da atividade, que a

atividade possuia ao avaliar o conhecimento dos alunos.

3 O DESIGN E A METODOLOGIA EAD

O objetivo de qualquer proposta de ensino é possibilitar ao aluno uma metodologia
gue o conduza a contemplacao do contetdo elaborado. As formas de difusdo do conhecimento
e as praticas utilizadas para que ele ocorra de forma eficiente sdo diversas, existindo ainda um
pensador para cada sistema de ensino; aqui nomes conhecidos como os de; Piaget, Paulo
Freire e Vygotsky figuram o cenério da educagdo e auxiliam na elaboracdo de um projeto
educacional que se apropria das evolugdes tecnoldgicas, firmando uma linguagem concisa
com os discentes e estabelecendo pontes que transcendem as barreiras educacionais, pois, sdo
dotadas de elementos da subjetividade e, consequentemente, das experiéncias de cada
docente.

Para a concretude de todas essas premissas é necessario falar sobre os aspectos que
singularizam as metodologias EaD e suas a¢cdes em prol do desenvolvimento dos académicos
que se utilizam dela. Assim, as pesquisas de Mattar (2017) para o censo EaD 2016, que trata
sobre as metodologias pedagdgicas, cooperam para visualizar o tratamento dessa realidade

dentro das instituigdes de ensino superior que oferecem essa modalidade.
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Figura 01: Grau de concordancia que EAD exige inovacdo em abordagens pedagogicas
Fonte: Mattar (2016) link: http://abed.org.br/censoead2016/Censo_EAD_2016_portugues.pdf

O gréafico que o autor apresenta mostra o nivel de significancia que a abordagem
pedagogica tem para as instituicdes EaD, a grande maioria acredita que as inovacles sao
responsaveis pelo desenvolvimento dos alunos e, concomitantemente, pela qualidade do
ensino que é oferecido a ela — logo, pensar em mecanismos que explorem a efetividade do
ensino aplicado ao aluno é fundamental para garantir a sua formacéo profissional.

Pensando nos aspectos metodoldgicos existentes para o ensino do design em EaD,
nota-se a utilizacdo de modelos avaliativos tradicionais ja utilizados nessa modalidade como,
foruns e provas para o ensino do design, e surge também — em favor do design — a aplicacao
de trabalhos de cunho pratico para treinar e aperfeicoar as habilidades técnicas dos alunos em
relacdo as disciplinas estudadas. Essa tratativa, onde a pratica ganha significagdo, posiciona o
método avaliativo aplicado nos cursos de design como diferente dos demais cursos, pois, toda
a pratica aplicada para 0s cursos torna-se primordial para a analise do crescimento
cognoscitivo dos académicos em relagéo a carreira que irdo seguir.

Os aspectos avaliativos em EaD devem propor uma metodologia que tem como figura
principal a qualidade antes de qualquer pratica de ensino, explorando paradigmas e
considerando novas formas de comportamento na aplicacdo das atividades disponibilizadas
aos alunos. Nesse sentido da qualidade Gadotti (2010) apud Tarcia et al (2017, p.15) diz:
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Precisamos construir uma nova qualidade, como dizia o educador Paulo Freire
(1921-1997), que consiga acolher a todos e todas. Qualidade significa melhorar a
vida das pessoas, de todas as pessoas. Na educacdo, a qualidade estd ligada
diretamente ao bem viver de todas as nossas comunidades.

Se o0 processo avaliativo € um dos elementos que guarnece sustentacdo para a EaD, a
forma como a avaliacdo € aplicada deve presumir caracteristicas que visam ndo apenas a
qualidade, mas, que explore a constituicdo identitaria existente em cada aluno que dela se
integra para; a partir disso, nascer a qualidade que tem o potencial de melhorar a vida de
todos. Portanto, utilizar-se da subjetividade dos académicos para construir as atividades

avaliativas, sejam elas préaticas ou tedricas, é validar as experiéncias individuais de cada um.

[...] a qualidade tem sido analisada a partir da consciéncia do estudante, de como ele
a percebe, e é vista como uma trajetoria, um processo de construcdo continua. [...] a
qualidade ainda ndo estd unicamente no conteldo, mas sim na interatividade do
processo, na dindmica do grupo, no uso das atividades, no estilo do processo e no
material que se utiliza. (TARCIA et al, 2017 p.15)

A pratica bem executada desperta e aguca nos alunos habilidades e competéncias que
sdo especificos de cada disciplina. Portanto, ao ser conciliada com o suporte dado pela
educacdo a distancia, ela proporciona o desenvolvimento de alunos habilitados para o
mercado de trabalho como futuros profissionais, pois, com a pratica sdo postos em questdo
situacbes do cotidiano e elementos que estimulam a capacidade criativa que eles possuem,
mencionando ainda que a pratica valida de forma eficaz a teoria apreendida nas aulas tedricas,
no material didatico e nas demais atividades, aquilo que foi apresentado, mas, somente sera

compreendido com a ajuda do exercicio manual.

4 PROCESSO AVALIATIVO: EAD X DESIGN

A educacdo a distancia rompeu as fronteiras territoriais e, com o avan¢o da tecnologia
e dos meios de comunicacdo, aproximou o processo de ensino-aprendizagem dos alunos,
oferecendo todos 0s meios necessarios para que o conhecimento fosse transmitido sem muitos

ruidos. Na modalidade EaD o professor exerce o papel de mediador entre aluno e
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conhecimento. O professor ndo atua sozinho no ensino & distancia, junto a ele estdo outros

fatores que colaboram para o ensino-aprendizagem como; o conhecimento prévio que o aluno
possui e que utilizara nas aplicacbes da teoria que sera processada por ele, e as ferramentas
virtuais de aprendizagem que serdo subsidio para que a efetividade do ensino seja completa.
Diante desses elementos que constituem o sistema de ensino em EaD, 0 processo
avaliativo se destaca por diversos fatores, Bitencourt, Severo e Gallon (2013, p.212) dizem
gue no ensino superior a avaliacdo ganha um papel de destaque ndo podendo se limitar a
constatacdo da aprendizagem dos conteudos, com mera utilizacdo de provas e trabalhos, o que
deve ser debatido e tido como cerne € a capacitacdo profissional do discente. Spinardi e Both
(2017, p.187) dizem que a avaliagdo tem a fungéo de transformagéo, de conferir voz ativa ao
aluno, fazendo com que os erros cometidos possam proporcionar a possibilidade de melhoria
e ndo de fracasso. Nesta perspectiva Bitencourt, Severo e Gallon (2013, p.215) falam sobre a

avaliagéo:

[...] os principios norteadores da avaliacdo que constituem a base de qualquer estudo
sobre o tema sdo: a) a avaliagdo configura todo cendrio pedagdgico e explicita a
pratica desenvolvida — isto é, a forma como o professo pretende avaliar determina
como ele ensinard os conteldos, fazendo com que se adaptem a esta; b) a avaliacéo
estd presente em toda acdo pedagégica, servindo ao mesmo tempo de base para e
como objetivo de ensino; c¢) ensinar, aprender e avaliar forma um continuo em
interacdo permanente [...].

Compreendendo as interfaces que o mecanismo avaliativo produz na vida dos
discentes, € possivel realizar um comparativo entre as atividades praticas que o curso de
design na modalidade a distancia disponibiliza aos alunos, e o processo de avaliacdo tedrico
da mesma modalidade. Os cursos de design apresentam uma grade curricular com mais de
90% das disciplinas voltadas para a pratica, essas matérias exploram diversos assuntos
relacionados ao universo do design que vao desde o desenho manual e arquitetbnico ao
processo criativo — 0s contetdos tedricos explorados por elas s6 fardo sentido se houver uma
pratica que desafie o aluno a explorar todas as areas trabalhadas durante o processo teorico de

ensino.
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Sobre o sistema avaliativo Spinardi e Both (2017, p.188) apresentam 0s objetivos que

devem ser atingidos:

E importante que a avaliacio estabelega diversos niveis de aproveitamento, em que
se possa verificar se 0 seu objetivo esta sendo efetivo, ou seja, se o aluno esta
alcancando formacdo com bom conhecimento técnico e também com visao critica,
pois isso é que se espera de um aluno na educacéo superior.

Se a avaliacdo deve estabelecer niveis de aproveitamento com o objetivo de um
aprendizado efetivo, o ensino do design em EaD possui, uma ferramenta determinante para
que o aluno aplique as habilidades apreendidas na teoria. Neste momento entra em voga a
crucialidade do material avaliativo de aprendizagem pratica como experiéncia palpavel e
sensivel que os alunos necessitam realizar para finalizar o seu processo de aprendizado em
cada disciplina.

A construgdo do material de avaliacdo préatica elabora, a partir dos referenciais teéricos
e metodologicos do design, estudos de casos completos onde os alunos necessitam conhecer
toda a teoria para aplica-la na pratica que serd construida. Nesse processo de confeccdo da
atividade, fica evidente se a aprendizagem do aluno foi concreta e satisfatoria, pois, todos 0s
elementos contidos nele devem explorar o contetdo inteiramente. Neste momento, se faz
importante mencionar o que Spinardi e Both (2017, p.189) diz sobre o sistema de avaliacdo na
EaD:

[...] a avaliagdo na educacéo a distancia assume critérios e instrumentos que devem
valorizar a acdo do aluno, que é o protagonista de sua prépria aprendizagem. Desta
forma, o aluno estd posto no centro das aten¢des, podendo experimentar com a sua
autonomia novas formas de aprender, de se autoavaliar e de facilitar a sua
aprendizagem.

No processo de construcdo da atividade pratica o aluno além de apresentar todo o seu
conhecimento de forma pratica ele tem a oportunidade de, no ato da criacdo, desbravar o seu
potencial em ser sujeito singular no processo de edificacdo do conhecimento. Portanto, a

atividade criadora perpassa as barreiras do conhecimento tedrico, unindo de forma intrinseca
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teoria e pratica, ou seja — conhecimentos singulares utilizados com objetivos plurais em vista

do aprendizado.

No esquema de aplicacdo da atividade ha algumas consideracdes a serem feitas como,
por exemplo, as oportunidades que os discentes tém em seu favor para ir além dos seus
potenciais académicos, apresentando resultados que ndo trabalham somente a criatividade e a
metodologia projetual em design. Assim como diz Bitencourt, Severo e Gallon (2013) ao
dizerem que a avaliacdo deve ser encarada como uma acao reflexiva do préprio processo de
aprendizagem pois, envolvem a formacdo de valores sociais, afetivos e cognitivos,

constituindo ainda um molde que reflete a individualidade.

4 RESULTADOS

Todos as prerrogativas tedricas da area da educacédo a distancia, e da metodologia em
design, apresentadas até o presente momento nos prové de informacGes pertinentes para a
interpretacdo dos dados obtidos na pesquisa qualitativa disponibilizada aos alunos, almejando
extrair destes as impressGes que possuem acerca do material avaliativo pratico. Portanto, 0s
resultados fornecem as respostas mais relevantes das questdes feitas aos alunos que se
interrogam sobre aspectos como; a estrutura da atividade e adversidades em sua resolucéo, a
importancia da pratica do design para o desenvolvimento profissional e as experiéncias que 0s
alunos estabelecem com a atividade.

Com excecdo da primeira questdo, que interroga sobre a faixa etaria do entrevistado, e
da segunda que questiona sobre o tempo médio que ele levava para desenvolver a atividade
pratica, as outras 4 perguntas sdo discursivas e abordam os temas que giram em torno do
desenvolvimento da atividade, da sua eficiéncia para a consolidagdo do conhecimento
apresentado nas aulas e no material didatico, e suas percepcdes na relacdo do processo de
construcdo da atividade com o aprimoramento das habilidades técnicas para o mercado de
trabalho. Para a apresentacdo das respostas do questionario foi elaborado um quadro que

apresenta cada uma das questfes com todas as respostas dos alunos participantes.
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A primeira pergunta diz respeito a faixa etaria dos académicos dos cursos de design,

que compreendeu 0s cursos de design de moda e interiores. O resultado apontou que 67,8%
possuem idade entre 25 e 30 anos e 32,2% possuem idade entre 30 e 40 anos.

A segunda questdo investiga sobre o tempo médio que os académicos levam para
desenvolver suas atividades préticas. Portanto, a pergunta feita foi: levando em consideracéo
o contetdo diversificado das disciplinas; quanto tempo em média vocé gasta para

desenvolver sua atividade pratica? O resultado pode ser conferido no grafico 1.

® Uma semana
@ Duas semanas
Trés semanas
@ Cuatro ou mais semanas.

Gréafico 01: Tempo médio gasto para o desenvolvimento das atividades préaticas
Fonte: O autor (2018)

O objetivo da segunda questdo é entender se o tempo disponibilizado pelos cursos de
design, que sdo de seis semanas, é suficiente para os académicos executarem 0 processo de
criacdo das tarefas solicitadas pela atividade. Logo, pelo gréfico 1, podemos perceber que os
alunos gastam em média de uma a duas semanas. Dessa forma, as pessoas responsaveis pelos
cursos de design, poderiam aproveitar melhor a atividade pratica, concebendo problemas de
maior complexidade, trabalhando a interdisciplinaridade e, consequentemente, exigindo mais
das habilidades técnica dos académicos.

A terceira questdo diz respeito sobre a estrutura sobre o material de avaliacdo pratica.
A pergunta disponibilizada aos participantes foi; olhando para a estrutura do material
avaliativo pratico (contetdo, dificuldades de resolucdo, nota), aponte quais as suas

caracteristicas positivas e negativas? As respostas encontram-se no quadro 1.
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Quadro 1: Caracteristicas estrutural do material avaliativo préatico.

Participante

Levando em consideracdo o conteddo diversificado das disciplinas; quanto tempo em
média vocé gasta para desenvolver sua atividade pratica?

Al101

Caracteristica positiva 0 aprendizado, e negativa se deve a orientacdo da atividade que é
pouca ou insuficiente.

A102

Acho trabalhos muito interessantes, porém, as vezes sdo muito complexos, pois ndo podemos
contar com ajuda dos professores, pois 0 curso é EAD.

A103

Até o inicio deste ano (2018), achava as atividades razoaveis, ndo muito extensas. Portanto,
ndo eram cansativos ou exaustivos, mas o primeiro deste ano de design de interiores, vai
tomar muito mais tempo que de costume. Acho legal quando o trabalho é feito com prazer,
como quando temos uma matéria favorita, é bem legal entrar na tematica!

Al104

N&o vejo problemas na atividade, a Unica coisa que poderia existir € um link para explica¢do
da atividade. Ajudaria e muito para criarmos o trabalho.

A105

Na&o respondeu a questéo.

A106

Pontos negativos: prazo de desenvolvimento curto, entrega no mesmo dia da prova. Pontos
positivos: a préatica, estimulo da criatividade e aprendizado.

A107

As vezes a prética de fato nos leva a uma préatica enriquecedora, porém algumas vezes o
conteido pedido ndo nos leva a lugar nenhum, sem contar que o questionario pedido nem
sempre vem explicando de forma clara o que quer, gerando muitas dividas e dando mais de
um sentido ao resultado final que se desejava.

A108

Positivas: abordagem do conteldo de uma perspectiva mais pratica. Negativa: Atividades
extensas, que as vezes demandam gastos ou levantamento de dados feito pessoalmente.

A109

Positivas posso dizer que é a pratica daquilo que aprendemos na teoria, atividades realmente
voltadas para o design. Negativas, diria que o tempo é um ponto negativo, pois, as davidas
nem sempre sdo sanadas rapidamente, e dependendo da atividade sdo usados alguns materiais
que precisam ser bem mais trabalhados ou demandam maior tempo para montar a atividade.

Al110

Positiva: A oportunidade de colocar a mdo na massa e fazer aquilo que futuramente
estaremos fazendo para possiveis clientes. Negativa: a atividade nem sempre é clara ao pedir
0 que devemos fazer.

Alll

Positivo: Valor baixo da atividade; Pratica do contetdo. (participante ndo apresentou ponto
negativo).

Al12

Positivas: A orientacdo de resolucdo das etapas. (participante ndo apresentou ponto
negativo).

Al13

N&o respondeu a questdo

All4

Vejo que a atividade da a chance de fazer tudo aquilo que as professoras explicam nas aulas.
o livro também ajuda bastante. A Unica coisa ruim € que a explicagdo da atividade nem
sempre deixa claro o que a gente deve fazer.
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Como ponto positivo a oportunidade de entrar em contato com a criagdo da atividade.
Al115 Negativo seria o tempo, pois temos que entregar na semana de provas o que atrapalha fazer
um trabalho melhor.

A atividade préatica permite entrar em contato com a nossa area. (participante ndo apresentou

All6 ponto negativo).

Fonte: O autor (2018).

Os apontamentos realizados pelos alunos conduzem a reflexdo de que eles tém a
consciéncia da importancia que a atividade pratica possui para o seu desenvolvimento como
futuro profissional. Entretanto, problemas na formulagdo da orientacdo da atividade e a
escassez tempo, para o desenvolvimento, apareceram com frequéncia nas respostas de mais
alunos. Dessa forma, é necessario atentar-se para a estruturacao e construcdo dessa atividade,
sugerindo que fossem aplicadas com efetividade uma metodologia que prevé elaboragdes de
questdes e atividades praticas, como a Taxonomia de Bloom, por exemplo, que compreende
niveis de dificuldade a partir da utilizacdo de verbos que possibilita ao aluno, analisar,
explicitar, verificar e entre tantos outros.

Com a tematica envolvendo a importancia da atividade pratica para o ensino do
design, a indagacdo da quarta questdo foi a seguinte; considerando a importancia da
atividade pratica para o ensino do Design, ele contribui para o seu desenvolvimento como
profissional? Por que? As respostas, para essa pergunta, estdo localizadas no quadro 2.

Quadro 2: Relevancia da atividade pratica para o ensino do design.

Considerando a importéncia da atividade préatica para o ensino do Design, ele contribui

Participante - o
P para o seu desenvolvimento como profissional? Por que?

Al101 Sim, auxilia na funcionalidade da criacéo

Sim, muito! Pois com ela aprendi a ter nogdo desenhos, costura, modelagens, como funciona

A102 D x
a criacdo de uma colecdo e etc.

A103 Porque ela é nossa mdo na massa, é a experiéncia, e colocar a teoria em pratica, €
imprescindivel em minha opiniéo!

Al104 Sim. Pois possibilita o trabalho préatico e a reconhecer os seus limites, falhas e dificuldades.
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Venho comentando com outros alunos sobre essa questdo, que a pratica do nosso curso é
muito precéria, apesar de ser um curso a distancia, era para ter no minimo uma maquina de

A105 costura e alguns elementos basicos para os alunos no nosso polo, nem isso se oferece! Sem
contar da dificuldade quando temos dividas de obtermos respostas mais completas e
plausiveis como se deveria
A questdo da atividade é que os questionarios pedidos ndo sdo bem elaborado, no minimo

A106 deveriam dispor de videos e dentre outros meios esclarecendo o que se pede. A atividade é
muito importante para a gente se aproximar dos conteldos que o professor passa.
Esse tipo de atividade é importante por trazer a vivéncia da profissdo, visto que como

A107 profissional ndo basta ter conhecimento conceitual, € importante saber como esse
conhecimento é aplicado.

A108 Contribui, pois é praticando que vamos tendo um contato maior com a profissdo e com o que
teremos que fazer enquanto designers atuantes.

A109 Né&o respondeu a questdo

A110 Sim, as atividades foram de suma importancia para a prética e para a gente se desenvolver
para nossa futura profissao.

A111 Sim, Porque colocamos em préatica o que aprendemos durante 0 médulo, e ndo fazemos
apenas uma prova e atividades de cunho tedrico.

All12 Apesar de ndo atuar na érea, a atividade é muito boa para 0 meu crescimento pessoal.

A113 Eu vejo como importante 0s exercicios que a atividade prética pede, pois, nos ajuda na
experiéncia com o nosso trabalho futuramente.

A114 Eu gosto muito de fazer as atividades porque acredito que a matéria que a professora da nas
aulas pode ser aprendida na pratica de um jeito mais facil.

Al115 N&o respondeu a questdo.

Al116 A importancia € a de criar uma relagdo com nosso futuro profissional.

Fonte: O autor (2018).
A maioria dos alunos interrogados confirmam a importancia da atividade pratica para

0 seu crescimento pessoal e profissional, entendendo que a teoria desvinculada da pratica ndo

possui frutos, e, mesmo que esse tipo de atividade pratica ndo possua relagdo direta com a

carreira profissional, ela aproxima os alunos de casos reais, fornecendo um aparato para

vivéncias futuras.

Outro ponto foi levantado para os alunos, na quinta questdo, ao serem interpelados

sobre as experiéncias como estudante de design e possiveis melhorias na atividade préatica. A

questdo, portanto, foi a seguinte; A partir da sua experiéncia como estudante de Design, o que
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poderia ser melhorado na atividade pratica? As respostas dos participantes se encontram no

quadro 3.

Quadro 3: Possiveis melhorias da atividade pratica.

Participan | A partir da sua experiéncia como estudante de Design, 0 que poderia
te ser melhorado na atividade pratica?

Al01 O tempo.

Gosto muito da atividade pratica, mas, como ja respondi na questdo

Al102 : x X
0 anterior, tem alguns que sd@o muito extensos e complexos.

Eu sempre achei que atividade pratica sé deveria ser feita apds todas as
A103 aulas, pois, a atividade abrange tudo que absorvemos durante cada etapa,
e depois acaba que fica muito pouco tempo para entregar.

O prazo para entrega, o nivel de dificuldade ser condizente ao ofertado

A104 pela matéria tedrica.

Acredito que a atividade pratica deve ser liberada na primeira aula da
matéria, para que haja planejamento e que possamos nos programar e
passar naturalmente pelo processo criativo, mas poderia ter mais tempo
apos a Ultima aula ao vivo.

A105

A atividade pratica deveria ser mais dindmica fazendo com que o aluno
participasse de forma mais direta com o assunto abordado! Um exemplo
para melhoria, seria pedir uma atividade mais de acordo com a matéria,
fazendo com que o aluno se interessem mais pela matéria.

Al106

Fornece um embasamento maior para a realizacdo das atividades, como

AL07 indicacGes de como proceder.

Acredito que quanto mais pratica for a atividade, mais inteirado do
A108 conteddo e da profissdo o aluno vai ficar, atividades que sejam praticas
cotidianas de designers.

As vezes a atividade ndo nos acrescenta em nada! Nem sempre mais quer

A109 dizer pode ser melhorado o foco do contelido que é dado para nos.

Al110 N&o respondeu a questao.

Alll Algumas atividades sdo muito complexas para pouco tempo de resolucao.

Al12 N&o tenho opinido sobre isso.

A113 Eu acho que as atividades poderiam ter um prazo maior, ndo fosse para
entregar na semana de provas.

A114 A atividade préatica poderia ser explicada na aula quando a professora

fosse apresentar o conteido que tem ligacdo com a atividade.
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Eu acredito que seria muito bom se o texto da atividade fosse melhor
Al15 - ; o
desenvolvido, ajudando desenvolver a criacéo.
A116 N&o vejo melhorias. Eu adoro a atividade pratica porque sempre traz um
desafio, mesmo que dé trabalho.

Fonte: O autor (2018).

As repostas exibem impressdes positivas para os desafios que se tem ao trabalhar na
producéo das atividades praticas, pois, além de ter a capacidade de colocar em pratica todas as
suas habilidades tedricas em préatica, ele entra em contato com exemplos concretos que
agucam em si toda a sua potencialidade criativa em desenvolver produtos baseados em uma
metodologia projetual de design. Logo, apenas das adversidades com a formulacdo que a
atividade apresenta, e que foi apontada pelos estudantes durante a entrevista, a missdo desse
processo avaliativo ndo se deturpa, contribuindo para a formacéo do aluno.

A sexta questdo do questionario foi de resposta facultativa, e compreendeu as
consideracGes e 0s apontamentos que ndo foram apresentados pelos alunos nas questdes
anteriores. Portanto, o quadro 4 expde as respostas dos participantes:

Quadro 3: Possiveis melhorias da atividade pratica.

Apresente suas consideraces pessoais a respeito da experiéncia com a atividade que

Participante M u .
nao foram expressas nas questdes anteriores.

Al101 Boa , porque desenvolve o conhecimento adquirido.

A102 N&o respondeu.

A103 Né&o respondeu.

A104 Aprendi mu!to_ com a atividaQe pratica, apesar de muitas vezes ach_ar que ndo conseguiria
entregar a atividade no prazo, é sempre um momento de muita aprendizagem

A105 Eu gosto muito de realiza_lr a atividade mapa, mas acho, como ja disse, que o prazo é, e curto
poderia ser um pouco maior.

Al106 A atividade tem uma experiéncia positiva, porém, muitas vezes exaustiva.

Al107 N&o respondeu.

A108 Né&o respondeu.
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Ha disparidade entre as atividades, sendo que algumas apresentam uma dificuldade que julgo

A109 desnecessaria. E importante manter atividades de facil realizacdo e que ndo apresentem
muitos custos, bem como apresentar o caminho a ser seguido para obter o resultado esperado,
sem deixar o objetivo final muito aberto.

A110 A atividade me faz quebrar a cabeca, pensar em inimeras possibilidades e formas de fazer o
que é proposto, além de conhecer mais sobre as técnicas que precisam ser usadas e aplica-las.
Foram otimas atividades, consegui colocar em pratica tudo o que aprendi nas aulas e no
material, acredito que foi fundamental para a conclusdo das disciplinas e contribuiu para o

Alll . . . . . «
conhecimento do curso. Adorei todas as atividades! E mais ou menos colocar a mdo na
massa mesmo.

A112 Tudo foi dito nas outras questfes. E minhas experiéncias, em geral, s&0 muito positivas
sempre.

Al13 N&o respondeu.

All4 Né&o respondeu.

Al15 N&o respondeu.

A116 Foi muito valido poder colocar os aprendizados em préatica, essa atividade faz toda a
diferencga.

Fonte: O autor (2018).

As experiéncias descritas confirmam o que foi interrogado nas questfes anteriores. A
pesquisa, de forma geral, evidenciou que os problemas com a atividade prética, gira em torno
de problemas na formulagdo da atividade, onde o texto de orientacdo apresenta falhas de
interpretacdo. O tempo de desenvolvimento da atividade também foi outro ponto que apareceu
com frequéncia entre as caracteristicas negativas, onde a solucdo seria estender o seu prazo e
permitir que a sua entrega aconteca apenas depois do contetdo ser todo trabalhado. Nesse
aspecto, o professor pode, ainda, contribuir fazendo paralelos da atividade com os conteidos

transmitidos, facilitando a pratica dos académicos.

5 CONSIDERACOES FINAIS

As ferramentas que a EaD disponibiliza para estabelecer sua conexdo do com os
académicos, unida a metodologia projetual do design possibilitam o desenvolvimento das
habilidades e competéncias dos académicos por meio do material avaliativo de aprendizagem
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préatica que se apresenta, de forma geral, como uma ferramenta capaz de trabalhar todos as

caracteristicas que um profissional de design necessita para atuar com eficiéncia. Outra
caracteristica que a atividade pratica possui é a de fazer com que o aluno reviva a teoria
apreendida nas aulas e no material didatico, para o desenvolvimento da problemaética
apresentada, ndo sendo possivel desenvolvé-lo sem esse processo. Por ultimo, é importante
frisar que os meétodos avaliativos dos cursos de Design em EaD carecem cada vez mais de
estudos de situagdes praticas do cotidiano para que o discente se familiarize com os elementos

que existirdo em sua vida profissional.
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