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RESUMO

Este trabalho aborda o uso de Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacao
(TDIC) na educacdo de uma escola pablica rural municipal do Estado do Maranhao.
Assim, percebemos que a tecnologia esta transformando a educacéo de forma profunda,
trazendo novas oportunidades para tornar o ensino mais dindmico, interativo e
significativo. A metodologia apresenta um relato de experiéncia com uma abordagem
qualitativa sobre 0 ambiente da sala de aula. As (TDIC) tém se tornado cada vez mais
importantes no ensino e na aprendizagem. No entanto, as escolas rurais do interior do
Maranhdo enfrentam varios obstaculos, como a ma infraestrutura, a falta de
equipamentos e a necessidade de manutencdo e suporte técnico. Embora a Base
Nacional Comum Curricular (BNCC) valide o uso de tecnologias digitais, recursos e
linguagens nas escolas, o campo e o interior ainda enfrentam baixos resultados nas
avaliacdes nacionais, como o Sistema de Avaliacdo da Educacédo Basica (SAEB). Nesse
contexto, a Smart TV se torna uma aliada importante do professor em sala de aula,
ampliando as maneiras de apresentar conteldos e estimulando o engajamento dos
alunos. Este relatério, portanto, ndo apenas documenta as realidades das escolas do
interior do Maranhdo, mas também promove uma reflexdo critica sobre o uso das
(TDIC). Ele destaca a importancia da conexdo entre a sala de aula e as (TDIC), além de
mostrar o impacto positivo dessas experiéncias na formacéo dos professores.
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ABSTRACT

This paper addresses the use of Digital Information and Communication Technologies
(DICT) in the education of a municipal rural public school in the State of Maranh&o.
Thus, we perceive that technology is profoundly transforming education, bringing new
opportunities to make teaching more dynamic, interactive, and meaningful. The
methodology presents an experience report with a qualitative approach to the classroom
environment. ICTs have become increasingly important in teaching and learning.
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However, rural schools in the interior of Maranh&o face several obstacles, such as poor
infrastructure, lack of equipment, and the need for maintenance and technical support.
Although the National Common Curricular Base (BNCC) validates the use of digital
technologies, resources, and languages in schools, rural areas and the countryside still
face low results in national assessments, such as the Basic Education Assessment
System (SAEB). In this context, the Smart TV becomes an important ally for the
teacher in the classroom, expanding the ways of presenting content and stimulating
student engagement. This report, therefore, not only documents the realities of schools
in the interior of Maranh&o but also promotes critical reflection on the use of ICTs. It
highlights the importance of the connection between the classroom and ICTs, as well as
showing the positive impact of these experiences on teacher training.
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1. Introducéo

As Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacdo (TDIC?) no contexto
educacional tém se mostrado significativas para a inovacdo das praticas pedagdgicas.
Recursos como smart TV, pendrive, cabo HDMI, notebook, apresentador multimidia,
quadro branco, pincel e apagador ampliam as possibilidades de ensino, ao integrar
diferentes linguagens e estimular a participacdo ativa dos estudantes no processo de

aprendizagem.

A partir do uso da (TDIC), diversas politicas publicas foram implantadas ao
longo dos anos com o objetivo de disseminar as tecnologias digitais para fins de ensino.
Com o Programa Nacional de Informatica Educacional (PROINFO®) implantado pelo
Ministério da Educacédo no final da década de 1990, varias acdes voltadas a capacitacao
de escolas e formacédo continuada de professores foram se consolidando gradativamente
(BRASIL, 2010).

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) ajuda a desenvolver competéncias
e habilidades para entender e resolver problemas do dia a dia, sociais e de outras areas
do conhecimento. Ela valida estratégias e resultados. O objetivo é desenvolver

habilidades relacionadas ao uso de tecnologias digitais, recursos e linguagens. 1sso

2 Segundo Rocha e Nakamoto (2023, p. 362) “a sigla TDIC - Tecnologias Digitais de Informacdo e
Comunicagdo sdo compreendidas pelo uso das tecnologias digitais, assumindo a utilizacdo de
tecnologias que utilizam a microeletronica e quase sempre se utilizam da internet”.

> BRASIL (2007). “Decreto 6.300, de 12 de dezembro”. Dispde sobre o Programa Nacional de
Tecnologia Educacional — Prolnfo. Disponivel em: http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_Ato2007-
2010/2007/Decreto/D6300.htm, consultado em 17 abr. 2026.



significa habilidades usadas para entender, usar e criar as Tecnologias da Informacdo e
Comunicacdo (TDIC) em vérias praticas sociais, além de produzir conhecimento e

resolver problemas.

Eis, entdo, a demanda que se coloca para a escola: contemplar de
forma critica essas novas praticas de linguagem e producgdes, ndo s6
na perspectiva de atender as muitas demandas sociais que convergem
para um uso qualificado e ético das TDIC — necessario para 0 mundo
do trabalho, para estudar, para a vida cotidiana etc. —, mas de também
fomentar o debate e outras demandas sociais que cercam essas praticas
e usos. (Brasil, 2018, p.67).

O uso correto dessas ferramentas ajuda a tornar as aulas mais dinamicas,
interativas, visuais e interessantes. A mediacdo pedagdgica, apoiada pelas (TDIC),
favorece a organizacdo dos conteudos, a otimizacdo do tempo e a diversificacdo de
estratégias de ensino, atendendo a diferentes estilos de aprendizagem. Além disso,
permite ao professor mais flexibilidade na conducdo das atividades, promovendo um

ambiente mais colaborativo e eficiente.

O objetivo deste Relato de Experiéncia é descrever e refletir sobre o uso de
recursos tecnolégicos em sala de aula. Vamos mostrar como esses recursos ajudam a
melhorar o processo de ensino-aprendizagem, além de destacar os desafios e as
oportunidades que surgiram durante sua aplicagdo. Busca-se entender como 0 USO
dessas tecnologias pode melhorar as praticas de ensino, aumentar o engajamento dos
alunos e ajudar na construcdo do conhecimento de forma colaborativa, critica e

significativa.

Enfim, pretende-se compartilhar préaticas e estratégias que possam servir de
referéncia para outros educadores interessados em integrar recursos digitais em suas
acOes pedagdgicas. Isso contribuird para a inovacdo e a melhoria da qualidade da

educacéo.
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A partir desse grafico, resultado SAEB* 2023, podemos perceber que 87,25%
dos estudantes de Matemaética no 9° ano Ensino Fundamental do maranh&o estdo nos
niveis 0, 1, 2 e 3. Isto €, 9 em cada 10 estudantes estdo entre os niveis insuficientes ou
abaixo do esperado. Os dados apresentados sdo possiveis inferir que, existe um aumento
da defasagem em matematica dos estudantes ao longo dos anos do ensino fundamental.
Isto é, os estudantes ndo conseguem recuperar e apreender 0s conteldos necessarios aos

seus niveis de ensino, e ainda, alargar a defasagem.

Ao observar o cenério escolar na sociedade contemporédnea, € importante
analisar que as tarefas educacionais ndo sdo as mesmas de épocas remotas. E preciso
que aluno e professor formem uma parceria de colaboragdo mutua, para que as tarefas

realizadas no ambito escolar tenham resultados satisfatorios.

2. Metodologia

* O Sistema de Avaliacdo da Educacdo Basica (Saeb) é um conjunto de avaliacOes
externas em larga escala que permite ao Inep realizar um diagnostico da educacgéo
basica brasileira e de fatores que podem interferir no desempenho do estudante.(

Resultados — Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira |

Inep).



https://www.gov.br/inep/pt-br/areas-de-atuacao/avaliacao-e-exames-educacionais/saeb/resultados
https://www.gov.br/inep/pt-br/areas-de-atuacao/avaliacao-e-exames-educacionais/saeb/resultados

O presente estudo tem como base tedrica e metodologica uma abordagem
qualitativa. Segundo Creswell e Clark (2021), a pesquisa qualitativa busca entender o
significado que individuos ou grupos atribuem a um problema social ou humano. O
foco estd na interpretacdo dos dados, em vez da quantificacdo, permitindo uma
abordagem flexivel e adaptavel durante o processo de elaboracdo do relato de

experiéncia.

O cunho qualitativo das informacdes permanece valido e ilustrativo daquilo que
mais se evidenciou neste primeiro esforco de compreenséo da realidade observada. Com
base em tais observacGes, nas proximas paginas se discutem os usos e efeitos da smart
TV educacional nas escolas, a partir da perspectiva dos varios participantes do processo

e das observacOes do pesquisador que visitou as escolas.

3. TDIC e a Mediacéo Docente no Processo de Aprendizagem

E dever do educador planejar e desenvolver a melhor forma de adaptar essa
tecnologia aos seus métodos de ensino. Cabe ao professor a aplicacdo da hipermidia no

ensino. Por esse motivo, (Moran, 2007, p. 32) Define que:

Cada docente pode encontrar sua forma mais adequada de integrar as
varias tecnologias e 0s muitos procedimentos metodoldgicos. Mas
também é importante que amplie que aprenda a dominar as formas de
comunicacdo  interpessoal/grupal e as de  comunicacao
audiovisual/telematica (Moran, 2007, p. 32).

Embora a tecnologia possa ser usada para facilitar a absorcdo de um conteudo,
isso ndo elimina a responsabilidade do professor. O professor deve personalizar esse
meio para conseguir melhor resultados na compreensdo do contetudo por seus alunos.

Assim, (Levy, 1993, p. 25) refor¢a quando afirma:

As tecnologias da comunicagdo ndo substituem o professor, mas
modificam algumas das suas fungdes. A tarefa de passar informagdes
pode ser deixada aos bancos de dados, livros, videos, programas em
CD. O professor se transforma agora no estimulador da curiosidade do
aluno por querer conhecer, por pesquisar, por buscar a informagdes
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mais relevantes. Num segundo momento, coordena o processo de
apresentacdo dos resultados pelos alunos. Depois, questiona alguns
dos dados apresentados, contextualiza os resultados, adapta-os a
realidade dos alunos, questiona os dados apresentados. Transforma
informacdo em conhecimento e conhecimento em saber, em vida, em
sabedoria — 0 conhecimento com ética, (Levy, 1993, p. 25).

A tecnologia tem desempenhado um papel cada vez mais importante na
transformacdo da educagdo atual. Com o avango dos recursos digitais, novas
metodologias de ensino tém surgido, tornando o processo de aprendizagem mais
dindmico, interativo e significativo. Nesse cenario, a Smart TV se destaca como uma
ferramenta inovadora que amplia as possibilidades de aprendizado e ajuda a aumentar o

engajamento dos alunos em sala de aula.

Diferente dos recursos tradicionais, a Smart TV permite acesso direto a internet,
a aplicativos educacionais, a plataformas de video e a conteddo multimidia em alta
qualidade. Isso permite ao professor enriquecer suas aulas com videos explicativos,
documentérios, animacdes, apresentacdes interativas e até transmissdes ao vivo. Como
resultado, o contetdo deixa de ser apenas tedrico e passa a ser apresentado de maneira

mais visual e contextualizada, o que facilita a compreensao dos alunos.

Além disso, 0 uso da Smart TV ajuda na adocdo de metodologias ativas de
ensino, nas quais o0s alunos tém um papel mais participativo no processo de
aprendizagem. Atividades como debates baseados em videos, resolucdo de problemas
com simulacdes e exploracdo de contetdos digitais ajudam a estimular o pensamento
critico e a autonomia dos estudantes. A aula se torna mais interessante, 0 que pode

ajudar a diminuir a distracdo e aumentar o interesse pelos assuntos tratados.

Outro aspecto importante € a facilidade de uso e a praticidade que a Smart TV
oferece ao professor. Com poucos comandos, é possivel acessar diferentes conteudos e
adapta-los de acordo com a necessidade da turma, tornando o planejamento mais
flexivel. Além disso, a integracdo com outros dispositivos, como smartphones e

computadores, permite compartilhar materiais de maneira rapida e eficiente.

No entanto, é importante destacar que o uso da tecnologia, por si s6, ndo garante
a melhoria da aprendizagem. E fundamental ter um planejamento pedagdgico adequado

e que o professor esteja preparado para usar esses recursos de forma estratégica. A



formacéo continua dos educadores e 0 acesso a uma infraestrutura adequada séo fatores

essenciais para que a Smart TV seja realmente eficaz no ambiente escolar.

Dessa forma, ndo sdo as tecnologias que revolucionardo o ensino, mas a forma
como os profissionais da educagdo as utilizard em suas aulas, sendo que o professor
precisa ter consciéncia de que sua acdo profissional jamais serd substituida pelas
tecnologias (Kenski, 2007).

Enfim, a Smart TV é uma grande aliada na educacdo, ajudando a tornar o ensino
mais interessante e de acordo com as necessidades do mundo digital. Quando usada
corretamente, ela pode transformar a sala de aula em um espago mais interativo,

estimulante e favoravel a construcédo do conhecimento.

4. Obstaculos ao uso de recursos tecnoldgicos em sala em escola rural de

Ensino Fundamental

As escolas rurais de ensino fundamental enfrentam varios desafios ao tentar
incluir recursos tecnoldgicos na sala de aula. Esses desafios vao além da simples falta
de equipamentos e incluem questfes estruturais, sociais e pedagogicas.

Um dos principais problemas é a infraestrutura ruim. Muitas escolas rurais ndo
tém acesso estavel a internet e, as vezes, nem tém energia elétrica de boa qualidade. 1sso
torna dificil o uso de ferramentas digitais, plataformas online e até mesmo

equipamentos basicos, como computadores e projetores.

Outro obstaculo importante é a falta de equipamentos. Quando ha dispositivos,
geralmente séo poucos, antigos ou compartilhados entre muitos alunos. Isso limita o uso

continuo e efetivo da tecnologia no processo de ensino.

A formacdo dos professores € um desafio importante. Nem todos os professores
tiveram acesso a capacitagbes em tecnologias educacionais. Isso pode causar
inseguranca ou dificuldade em usar esses recursos de maneira pedagdgica, e ndo apenas

como um complemento superficial.

Além disso, existe a desigualdade social entre 0s alunos. Muitos estudantes da

zona rural ndo tém acesso a dispositivos ou a internet em casa, 0 que impede a



continuidade do aprendizado digital fora da escola e aumenta a desigualdade em relagéo

aos alunos de areas urbanas.

Outro ponto € a manutencéo e o suporte técnico. Mesmo quando a escola recebe
equipamentos, muitas vezes ndo ha profissionais disponiveis para fazer consertos ou

atualizacdes. Isso faz com que os recursos fiqguem inutilizados com o tempo.

Podemos também destacar a auséncia de politicas publicas eficazes e continuas.
Em muitos casos, programas governamentais fornecem equipamentos, mas né&o

garantem suporte, formacao de professores ou acompanhamento a longo prazo.

Por fim, existem questdes culturais e contextuais. Em algumas comunidades,
pode haver resisténcia ao uso da tecnologia ou dificuldades em adaptéa-la a realidade

local, especialmente quando os conteidos nédo se relacionam com o dia a dia dos alunos.

5. Consideracdes Finais

As Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicacdo (TDIC) tém um grande
potencial para as escolas rurais de ensino fundamental, mas esse potencial ndo se
concretiza automaticamente. Ele depende das condicGes especificas em que essas

escolas estdo situadas.

Diante das contribuicdes e dos obstaculos, algumas conclusdes importantes podem
ser destacadas: Primeiro, as Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacao (TDIC)
podem reduzir o isolamento geografico que € comum nas areas rurais. Elas aumentam o
acesso a contetdo, conectam estudantes e professores a diferentes realidades e

enriquecem o processo de ensino-aprendizagem com recursos multimidia e interativos.

Por outro lado, hd& um obstaculo importante: a desigualdade de acesso. Muitas
escolas rurais enfrentam problemas, como a falta de internet de qualidade, poucos
equipamentos e infraestrutura precaria. 1sso cria uma contradicdo: a tecnologia existe,

mas ndo chega de forma eficaz a quem mais poderia se beneficiar.

Além disso, existe o desafio de formar os professores. Ndo é suficiente ter
tecnologia disponivel; € necessario que os professores saibam integra-la de forma
pedagogica. Sem essa formagdo, as (TDIC) acabam sendo subutilizadas ou usadas de

forma superficial.



Um ponto importante é que a simples insercdo de tecnologia ndo resolve os
problemas estruturais da educagéo rural, como a falta de recursos, as distancias, o
transporte escolar e as desigualdades sociais. "As (TDIC) devem ser vistas como

ferramentas de apoio, e ndo como a unica solucgéo.”

E possivel concluir que, quando bem implementadas, as (TDIC) podem valorizar o
contexto local. Elas permitem que os alunos relacionem os contetidos escolares com sua
realidade rural, em vez de apenas consumirem contetdos urbanos e distantes de sua
vivéncia.

Em sintese, a principal conclusdo é: As (TDIC) tém um grande potencial
transformador na educacdo rural, mas seu impacto depende de politicas publicas
consistentes, investimento em infraestrutura, formacdo de professores e adaptacdo as

realidades locais. "Sem isso, elas tendem a aumentar as desigualdades em vez de

diminui-las."
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